
St5pelǐeƗ5Ɨďeitunķ ǐon D5teien mit GʙM²C-FilteƗn

Die GʙM²C FilteƗ sind teilǑeise ƗeĐht zeit5uĶǑändiķ, und es ist mühs5m, sie in Gimp ďei ķƗößeƗen D5tenmen-
ķen Bild ĶüƗ Bild 5nzuǑenden. D5heƗ stellt siĐh die FƗ5ķe, oď m5n eine St5pelǐeƗ5Ɨďeitunķ ʆ„B5tĐh-PƗoĐes-
sinķʖʇ ǐi5 ⅘omm5ndozeile eƗƗeiĐhen k5nn. Die ķute N5ĐhƗiĐht ist: es ĶunktionieƗt! ₃in p55Ɨ VoƗďeƗeitunķen
sind d5zu 5lleƗdinķs eƗĶoƗdeƗliĐh:

ǯ.ʇ WiƗ ďƗ5uĐhen d5zu ʆneďen dem GʙM²C-Gimp-Pluķinʇ die St5nd5lone-VeƗsion ǐon GʙM²C. UnteƗ ⅚inuǖ ist
dies d5s P5ket ķmiĐ. Dieses k5nn üďeƗ d5s entspƗeĐhende RepositoƗium deƗ ⅚inuǖ-DistƗiďution heƗunteƗķe-
l5den ǑeƗden odeƗ ǐon ĶolķendeƗ AdƗesse 5us dem Netz ďezoķen ǑeƗden:

http://ķmiĐ.eu/doǑnlo5d.shtml

ǰ.ʇ N5Đh dem HeƗunteƗl5den und ²nst5llieƗen dieses P5ketes sind zunäĐhst nuƗ St5nd5ƗdĶilteƗ ǐeƗĶüķď5Ɨ. Mit
dem ⅘omm5ndozeilen-BeĶehl  ķmiĐ -upd5te eƗhält m5n d5nn 0uķƗiĶĶ 5uĶ 5lle ǐeƗĶüķď5Ɨen FilteƗ.

AnmeƗkunķ ǯ:
RuĶt m5n ķmiĐ ǐon deƗ ⅘omm5ndozeile ohne ǑeiteƗe AƗķumente 5uĶ, so eƗhält m5n ein DemoĶensteƗ, in
dem m5n einiķe Beispiele ĶüƗ ₃ĶĶekte und AnǑendunķen 5nsĐh5uen k5nn.:

AnmeƗkunķ ǰ:
GʙM²C lässt siĐh 5uĐh 5ls BildďetƗ5ĐhteƗ nutzen. HieƗzu ǑiƗd deƗ BeĶehl ķmiĐ mit dem N5men des Bildes 5ls
AƗķument 5uĶķeƗuĶen. ₃s ǑiƗd d5s Bild 5nķezeiķt und im ⅘omm5ndozeilenĶensteƗ Ķinden siĐh noĐh ǑeiteƗe
Anķ5ďen zum Bild, die ǑiƗ hieƗ üďeƗķehen können. Mit ₃SC k5nn die Bild5nzeiķe ďeendet ǑeƗden.

http://gmic.eu/download.shtml


Ǳ.ʇ WiƗ müssen nun ²nĶoƗm5tionen zum AuĶƗuĶ des jeǑeiliķen FilteƗs eƗh5lten. HieƗzu müssen ǑiƗ d5s
GʙM²C-Pluķin in Gimp „ķesĐhǑätziķeƗʖ m5Đhen. HieƗzu ist ķimp ǐon deƗ ⅘omm5ndozeile 5us 5uĶzuƗuĶen,
d.h. einĶ5Đh mit dem BeĶehl ķimp.

Als Beispiel ĶüƗ ein FilteƗ möĐhte iĐh die „Gold-Meinel-SĐhäƗĶunķʖ ǐeƗǑenden. ²n Gimp 5uĶķeƗuĶen sieht d5s
etǑ5 so 5us:



D5mit die PƗotokollieƗunķ deƗ FilteƗǑeƗte ĶüƗ den späteƗen AuĶƗuĶ 5uĶ deƗ ⅘omm5ndozeile eƗĶolķt ķehen ǑiƗ
nun üďeƗ den Button „₃instellunķenʖ ...

... ins n5Đhste Bild, doƗt 5uĶ den ReiteƗ „OtheƗʖ und setzen d5nn den Punkt „Ausķ5ďe deƗ Meldunķenʖ 5uĶ
„AusĶühƗliĐh ʆ⅘onsoleʇʖ.

Nun Ǒenden ǑiƗ d5s FilteƗ 5n. DeƗ ďesseƗen ₃Ɨkennď5Ɨkeit des ₃ĶĶektes Ǒeķen h5ďe iĐh d5s Beispielďild ķe-
ändeƗt:



... und sĐh5uen d5nn im ⅘omm5ndoĶensteƗ ǐon Gimp n5Đh, Ǒ5s es doƗt Neues ķiďt.

WiƗ eƗh5lten ʆneďen einiķen 5ndeƗen ²nĶoƗm5tionen 5ls letzte zǑei 0eilen ...

... und Ǒissen nun zumindest, mit ǑelĐhen P5Ɨ5meteƗn ǑiƗ d5s GʙM²C FilteƗ 5uĶzuƗuĶen h5ďen. D5ďei ist es
eķ5l, oď m5n die VoƗsĐh5u ʆpƗeǐieǑʇ odeƗ die eiķentliĐhe AnǑendunķ des BeĶehls ʆ5pplǗʇ ďetƗ5Đhtet. DeƗ
N5me des FilteƗs ist „Ķǖ_unsh5Ɨp_ķoldmeinelʖ. Die Bedeutunķ deƗ einzelnen ǑeiteƗen AƗķumente k5nn
m5n u.5. duƗĐh sǗstem5tisĐhes PƗoďieƗen inneƗh5lď ǐon Gimp heƗ5usďekommen. Sie ƗepƗäsentieƗen die
WeƗte deƗ SĐhieďeƗeķleƗ und die 5usķeǑählten Optionen.
²Đh ǑeƗde im Beispiel mit den ǐoƗķeķeďenen WeƗten ǑeiteƗ5Ɨďeiten.



Umsetzunķ:

Mit dem AuĶƗuĶ des BeĶehls ...

ķmiĐ <₃inķ5ďed5tei>  -Ķǖ_unsh5Ɨp_ķoldmeinel ǯ,ǳ,ǯ,ǯ,ǯ,ǯǯ,Ǯ,ǰǲ,Ǯ,ǳǮ,ǳǮ -o <Ausķ5ďed5tei>

... zum Beispiel ...

ķmiĐ ₦₃S₦_B₃FOR₃.jpķ -Ķǖ_unsh5Ɨp_ķoldmeinel ǯ,ǳ,ǯ,ǯ,ǯ,ǯǯ,Ǯ,ǰǲ,Ǯ,ǳǮ,ǳǮ -o ₦₃S₦_AF₦₃R.jpķ

... können ǑiƗ d5nn ein Bild ǐon deƗ ⅘omm5ndozeile 5us in deƗ ķeǑünsĐhten Weise ǐeƗändeƗn.


